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Regulamin konkursu ,,Projekt graficzny dla superkomputera Prometheus”

§1

Przepisy ogélne

Organizatorem Konkursu ,Projekt graficzny dla superkomputera Prometheus” (zwanego dalej:

Konkursem) jest Akademickie Centrum Komputerowe Cyfronet AGH, zwane dalej Organizatorem.

Wspotorganizatorem Konkursu oraz fundatorem nagrody i realizacji zwycieskiego projektu grafiki

jest firma HP Polska.

Konkurs ma na celu wytonienie, sposrod nadestanych propozycji, najlepszej grafiki na front

obudowy superkomputera Prometheus, znajdujgcego sie w hali komputerowej ACK Cyfronet AGH

w Krakowie, przy ul. Nawojki 11a.

Wskazbéwka dla projektantow mogg by¢ nastepujgce cechy charakterystyczne i zastosowanie

Prometheusa:

a) jego zadaniem bedzie wspieranie w badaniach polskich naukowcéw réznych dziedzin,

b) komputer posiada potezng moc obliczeniowg (1,7 Petaflopsow),

C) maszyna sktada sig z ponad 1 700 serwerdw i bedzie posiada¢ ponad 41 000 rdzeni
obliczeniowych,

d) bedzie komputerem najszybszym w Polsce oraz jednym z najszybszych na $wiecie,

€) odpowiada liczbie ponad 40 000 komputeroéw klasy PC,

f) maszyna jest ekologiczna i chtodzona wodg,

g) wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie: http://www.cyfronet.krakow.pl/aktualnosci/14786,3,
komunikat,prometheus_bedzie_najszybszy_w_polsce.html.

Zwyciezca Konkursu zobowigzany jest do przygotowania pliku do druku wedtug wytycznych

Organizatora w terminie 10 dni roboczych od daty ogtoszenia wynikéw Konkursu.

§2

Zasady uczestnictwa i terminarz

Konkurs ma charakter otwarty i mogg w nim bra¢ udziat osoby petnoletnie z Polski lub

obcokrajowcy, a takze zespoty autorskie. W odniesieniu do prac zespotowych warunkiem

uczestnictwa w Konkursie jest jednoznaczne wskazanie reprezentanta zespotu, upowaznionego

do wystepowania w imieniu jego cztonkow.

Jedna osoba lub zespdt moze zgtosi¢ do Konkursu jeden projekt.

Zgtoszenie projektu jest bezptatne.

Projekty powinny by¢ przedtozone na papierze lub folii (dwa arkusze) w formacie A3 oraz w formie

elektronicznej w jednym z nastepujgcych formatéw graficznych: TIFF/JPEG/GIF/PNG/PDF

0 minimalnym rozmiarze 2000 x 3000 pikseli.

Projekt powinien sktada¢ sie z dwéch czesci:

a) Arkusz nr 1: projekt wiasciwy, przygotowany w odpowiedniej skali.

b) Arkusz nr 2: wizualizacja projektu (obraz w kolorze przedstawiajgcy, jak projekt bedzie
wygladat na obudowie komputera).

Do projektu nalezy zatgczy¢ Karte zgtoszenia (zatgcznik nr 1).

Wypetniona karte zgtoszenia nalezy dostarczy¢ razem z projektem.

Na kopercie nalezy umiesci¢ nagtowek ,Projekt graficzny dla superkomputera Prometheus”.

Konkurs jest prowadzony w jezyku polskim. Zgtoszenia przyjmowane sg w jezyku polskim.
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Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb Konkursu oraz,

w przypadku wygranej, na podanie imienia i nazwiska autora/ autorow do wiadomosci publiczne;.
Prace konkursowe wraz z dokfadnie i czytelnie wypetniong Kartg zgfoszenia (zatacznik nr 1)
nalezy dostarczyé¢ listownie, kurierem lub osobiscie do dnia 20 lutego 2015 r. pod adres:
Akademickie Centrum Komputerowe Cyfronet AGH, ul. Nawojki 11, 30-950 Krakéw 23, P.O. Box
386.

Organizator nie odpowiada za uszkodzenia projektow zgtaszanych na Konkurs powstate podczas
doreczania przez poczte lub kuriera.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za prawidtowos$¢ i terminowos$¢ doreczenia przez
poczte lub kuriera listdbw i innych przesytek wysytanych w imieniu Organizatora lub przez/do
Organizatora w zwigzku z Konkursem.

Zgtoszonym do Konkursu projektom zostang nadane numery zgodnie z kolejnoscia ich wptywu.
Zgtoszone prace konkursowe nie bedg odsytane uczestnikom.

Jury Konkursu bedzie obradowa¢ w sktadzie: JM Rektor AGH prof. Tadeusz Stomka, Dyrektor
Cyfronetu prof. Kazimierz Wiatr, Dyrektor Zarzgdzajgcy HP Polska Pawet Czajkowski, Bartosz
Dembinski, prof. Jacek Kitowski, Agnieszka Szymariska, Marek Magrys, Mateusz Gustaw, Paulina
Mazur.

Rozstrzygniecie Konkursu odbedzie sie w trzech etapach. W etapie pierwszym projekty zostang
ocenione przez Jury pod kgtem waloréw artystycznych.

Kazdy z cztonkdéw Jury, w glosowaniu, przyzna 1-5 punktéw kazdej zgtoszonej do Konkursu pracy.
Do drugiego etapu Konkursu przejdg cztery prace, ktére otrzymajg tgcznie najwieksza liczbe
punktow.

Decyzje Jury sg ostateczne i niepodwazalne. Od werdyktu Jury nie przystuguje odwotanie.

W drugim etapie Konkursu projekty zostang ocenione w internetowym gtosowaniu za
posrednictwem oficjalnego profilu AGH na Facebooku. Gtosowanie bedzie odbywac sie na stronie
www.facebook.com/AGH.Krakow. Za zwyciezce drugiego etapu Konkursu uznany zostanie autor
projektu, ktdéry w gtosowaniu internautéw otrzyma najwiekszg liczbe gtoséw. Zwycigski projekt
otrzyma 20 punktow, zas miejsca drugie, trzecie i czwarte odpowiednio 15, 10 i 5 punktow.

W trzecim etapie Konkursu cztery ocenione przez internautéw prace (z odpowiednimi wagami
punktowymi) ponownie trafig pod obrady Jury. Kazdy z juroréw — podobnie jak w pierwszym
etapie — przyzna 1-5 punktéw kazdej z finatowych prac.

O ostatecznym wyniku Konkursu zadecyduje suma punktow etapu drugiego i trzeciego.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone na stronach internetowych Akademickiego Centrum
Komputerowego Cyfronet AGH oraz Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie.

Laureaci Konkursu zostang dodatkowo poinformowani o wynikach poczta elektroniczng.
Organizator zastrzega sobie prawo do skontaktowania si¢ na kazdym z etapéw z wybranymi
Uczestnikami drogg e-mailowg lub telefoniczna.

§3
Nagroda

W Konkursie przyznana zostanie jedna gtébwna nagroda pieniezna w wysokosci 5 tys. zt.

Nagroda pieniezna zostanie przyznana projektowi wybranemu zgodnie z wytycznymi wskazanymi
w§ 2.

Nagroda zostanie wydana zwyciezcy zgodnie z obowigzujgcymi przepisami podatkowymi.



§4

Postanowienia dotyczace przeniesienia wiasnosci projektu oraz autorskich praw majgtkowych

7.
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do wybranej pracy konkursowej

Uczestnicy bioracy udziat w Konkursie muszg by¢ twércami pracy.

Uczestnik, zgtaszajgc prace na Konkurs, jest zobowigzany do ztozenia pisemnego o$wiadczenia
0 posiadaniu wyfgcznych autorskich praw majatkowych do pracy, o ktérych mowa w Karcie
zgtoszenia (zatgcznik nr 1).

Z laureatem nagrodzonej pracy Organizator podpisze umowe o przeniesieniu wtasnos$ci projektu
oraz o przejsciu autorskich praw majgtkowych do projektu. Przyznana nagroda stanowi
wynagrodzenie za przeniesienie wiasnosci i nabycie autorskich praw majgtkowych do projektu.
Organizator zastrzega sobie prawo do uniewaznienia Konkursu na kazdym jego etapie,

a w szczegoblnosci w przypadku:

a) gdy nie wptynie zadna praca konkursowa,

b) gdy zadna z dostarczonych prac konkursowych nie spetni warunkéw regulaminu,

¢) niezadowalajgcego poziomu artystycznego prac konkursowych.

§5

Postanowienia koncowe

Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacijg niniejszego regulaminu.
Przystgpienie do Konkursu jest rbwnoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodptatng publikacje
projektdw w mediach.

Prace przechodzg na wtasnos$¢ Organizatoréw i nie bedg odsytane Uczestnikom Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w terminach podanych w regulaminie.
Organizator zastrzega sobie prawo do umieszczenia na projekcie logotypu ACK Cyfronet AGH
w sposoéb nienaruszajgcy integralnosci projektu.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do korekty zwycieskiego projektu, po udzieleniu
pisemnej zgody przez autora, w celu ostatecznego przystosowania go do realizaciji.

Koszty przygotowania oraz ztozenia pracy konkursowej ponosi wytgcznie Uczestnik Konkursu.
Uczestnik Konkursu nie ponosi kosztow realizacji zwycieskiego projektu graficznego.
Harmonogram Konkursu stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

10. Schemat Prometheusa oraz jego wizualizacja stanowig zatgcznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.

Kontakt:

mail: grafika.prometheus @cyfronet.pl
tel. (12) 632 33 55 wew. 314



