Programowanie kart graficznych prostsze niz myslisz

Prowadzacy

dr Grzegorz Mazur
dr Marcin Makowski

Zakres szkolenia

Szkolenie dotyczy metod przenoszenia oprogramowania obliczeniowego na karty graficzne,
pozwalajgcych osiggna¢ znaczacy wzrost wydajnosci przy niewielkim naktadzie pracy. Oméwione
zostanie zaréwno wykorzystanie gotowych bibliotek(ze szczeg6inym naciskiem na algebre liniowg), jak
tez programowanie wtasnych, mniej typowych obliczen w jezyku CUDA C.

Warunki

Niezbedne sg podstawowe umiejetnosci programowania obliczern naukowych, przy czym nie jest
wymagane doswiadczenie w programowaniu kart graficznych. Uczestnicy warsztatoéw powinni posiada¢
konto na jednej z maszyn obliczeniowych ACK Cyfronet AGH. Konta mozna zatozy¢ poprzez Portal PL-
Grid lub zgodnie z procedurg opisang na stronach ACK Cyfronet AGH.

Wykiad

Termin: sroda 12 marca, godz. 17:00 do 21:30 (w przerwie kolacja)
Miejsce: Osrodek konferencyjno-wypoczynkowy Bel-Ami, ZAKOPANE
ul. Goszczynskiego 24,

Zagadnienia:

- architektura GPGPU

- podstawy CUDA C

- czynniki warunkujgce wydajnos¢ kodu

- konteksty, uzycie wielu kart

- zastosowanie tekstur

- biblioteki realizujgce algebre liniowa: cuBLAS, MAGMA

Zgtoszenia: poprzez rejestracje na Konferencje Uzytkownikow Cyfronetu — KU KDM’14
(http://www.cyfronet.krakow.pl/kdm14/rejestracja.html)

Warsztaty

Termin: pigtek 21 marca, godz. 9:00 do 15:00 z przerwg na obiad
Miejsce: ACK CYFRONET AGH, ul. Nawojki 11, KRAKOW

Zagadnienia:

- enumeracja i zebranie parametrow kart

- alokacja pamieci i przesytanie danych

- podziat zadania obliczeniowego miedzy watki, grupowanie watkéw,
uruchamianie obliczen

- wielowymiarowo$¢, adresowanie, wzorce dostepu do pamieci

- zastosowanie pamieci dzielonej, synchronizacja watkéw

- konteksty, uzycie wielu kart

- zastosowanie bibliotek

- przyktadowa implementacja realnych obliczen naukowych

Zgtoszenia: szkolenia@cyfronet.pl


http://www.cyfronet.krakow.pl/kdm14/rejestracja.html

